[image: ]如何用Fusion 360制作一个火箭      火箭靠火箭发动机喷射工质（工作介质）产生的反作用力向前推进的飞行器。它自身携带全部推进剂，不依赖外界工质产生推力，可以在稠密大气层内，也可以在稠密大气层外飞行。火箭是实现航天飞行的运载工具。


项目概况


        想象一下，经过几个月甚至几年的时间，用自己建造火箭进入太空，并参观国际空间站或在月球上行走。想象一下，每天早上醒来，窗外看到的是我们的地球和无限的宇宙，是一件多么令人激动的事情。
        在本节课中，您将学习如何使用Fusion 360尝试和实现这些梦想。按照一系列的步骤在本教程设计和建造火箭适合你的空间探测任务。一旦你学会的基础知识，并尝试完成一个创造性的挑战，完成你的火箭工程学的壮举。



项目概况


如下图所示，火箭由发射仓、储物仓和驾驶仓三部分组成
[image: ][image: ][image: ]
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操作步骤


1. [image: ]新建设计


2. [image: ]选择一个平面绘制草图

3. [image: ]在平面中绘制如下图所示的草图，并标注尺寸


4. 点击中止草图，选择“创建”菜单下的“旋转”命令，对草图进行第一次旋转









[image: ]
5. [image: ]打开草图可见性，选择“创建”菜单下的“旋转”命令，对草图进行第二次旋转并选择新建实体


6. [image: ]点击“保存”，将文件命名为“火箭模型”

7. [image: ]将左侧浏览器中的“可见性”(小灯泡)关闭


8. [image: ]在XY平面创建一个直径为10，高度为80的圆柱体
 
9. [image: ]选择“构造”菜单中的“偏移平面”，选择圆柱体的顶面，偏移量为10

10. 在偏移好的平面上创建草图，在中心绘制一个点，完成草图



11. [image: ][image: ]选择“放样”特征，对圆柱体的顶部和圆点进行放样，在轮廓处选择“点相切”

12. 创建一个内径为10，圆环体直径为2.5的圆环体，并选择“新建实体”



[image: ]
13. [image: ]将圆环体向上偏移10

14. 选择“合并”选项，目标实体选择圆柱体，刀具实体选择圆环体，操作选择剪切

15. [image: ]选择一个和圆柱体垂直的平面，绘制如下草图
[image: ]


16. [image: ]选择“旋转”特征，选择下方图形，将圆柱体下部挖空

17. 将椭圆草图可见性打开，将椭圆内部样条曲线画的线条进行旋转，并选择新建实体















[image: ]
18. 将椭圆外部进行旋转，并选择新建实体













[image: ]
19. [image: ]右键选择椭圆，选择外观菜单，为其添加玻璃-平滑-玻璃(透明)的外观
20. [image: ]为内部形状添加材质为：其他-发射-A型灯泡 磨砂 1500lm

21. [image: ]为火箭外部添加材质为：涂料-有光泽-涂料 瓷釉有光泽(黄色)
22. [image: ]将所有实体可见性打开，选择火箭的推进器，对其进行偏移

23. 偏移完成后，设置移动类型为旋转，轴心为火箭中心的圆柱体，旋转推进器，角度为15度











24. [image: ][image: ]旋转完成后，点击创建副本，顺时针旋转145度，获得第二个推进器

25. 位置拖动完成后，在和火箭垂直的平面上绘制如下草图
[image: ]
26. 选择“旋转”，旋转出绘制的图形
[image: ]

27. [image: ]在下图的平面上新建草图

28. [image: ]在平面上绘制如下草图
29. [image: ]选择“旋转”，将草图进行旋转，并选择“新建实体”

30. [image: ]偏移实体
31. [image: ]调整火箭各部分的颜色

32. [image: ]选择“渲染”选项
33. [image: ]调整场景颜色为黑色

34. [image: ]点击“渲染”渲染图片



[image: ]这样一个火箭就完成啦！


总结与反思




本课程中用到了哪些命令呢？
草图：
	草图命令
	选项说明

	直线
	选择起点和终点以定义一条线段，单击并拖动线段的端点以定义圆弧。

	两点矩形
	使用对角的两个点创建矩形。

	三点圆弧
	使用三个点创建圆弧。

	椭圆
	创建由中心点、长轴和椭圆上的一个点定义的椭圆。





	三维特征命令
	选项说明

	拉伸
	选择轮廓或平整面，然后指定要拉伸的距离

	旋转
	选择轮廓或平整面，然后要选择围绕旋转的轴。



小提示
1. [bookmark: _GoBack]制作每一个实体时，要选择“新建实体”，否则制作的实体会和其他已经做好的实体合并成一个实体。
2. 在制作过程中，要记得保存，以免造成不要的损失。
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